
1 COIN MASTER MOON ACTIVE

2 CLASH OF CLANS TENCENT

3 BRAWL STARS TENCENT

4 CANDY CRUSH 
SAGA

ACTIVISION 
BLIZZARD

5 POKÉMON GO NIANTIC

6 CLASH ROYALE TENCENT

7 HOMESCAPES PLAYRIX

8 DRAGON BALL Z 
DOKKAN BATTLE

BANDAI 
NAMCO

9 RISE OF KINGDOMS LILITH

10 PUBG MOBILE TENCENT

1 MINECRAFT 
POCKET EDITION

MICROSOFT

2 MONOPOLY BY 
MARMALADE

MARMALADE

3 PLAGUE INC
NDEMIC 

CREATIONS

4 FOOTBALL
MANAGER 2021

SEGA SAMMY

5
GRAND THEFT 
AUTO: SAN 
ANDREAS

TAKE TWO 
INTERACTIVE

6 GEOMETRY DASH ROBTOP

7 TRUE SKATE TRUE AXIS

8 INCREDIBOX
SO FAR SO 

GOOD

9 FOOTBALL
MANAGER 2022

SEGA SAMMY

10 FARMING
SIMULATOR 20

GIANTS
SOFTWARE

1 SUBWAY SURFERS SYBO

2 PROJECT
MAKEOVER

APPLOVIN

3 COUNT MASTERS
ASCELLA 
MOBILE

4 WATER SORT 
PUZZLE

IEC

5 MAGIC TILES 3 AMANOTES

6 CLASH ROYALE TENCENT

7 AMONG US! INNERSLOTH

8 ROBLOX ROBLOX

9 BRAWL STARS TENCENT

10 POKÉMON GO NIANTIC

ÉVOLUTION DU CHIFFRE D’AFFAIRES 2021

Sources : estimations GameTrack à partir des données de dépenses utilisateurs App Annie 2021, 
converties en euros, taxes françaises ajoutées.​

Source : App Annie Intelligence à fin 2021. Données combinées iOS et Google Play.​

ÉCOSYSTÈME
MOBILE

TOP 10 DES JEUX 2021
ÉCOSYSTÈME MOBILE

SOFTWARE

MILLIONS
D’EUROS

1411

LE MARCHÉ FRANÇAIS DU JEU VIDÉO LE MARCHÉ FRANÇAIS DU JEU VIDÉO

ÉVOLUTION ET RÉPARTITION DU CHIFFRE D’AFFAIRES 2021 EN EUROS

DÉPENSES
CONSOMMATEURS

APPLICATIONS PAYANTES
PAR TÉLÉCHARGEMENTS

APPLICATIONS GRATUITES
PAR TÉLÉCHARGEMENTS

38 39

- 1 %

VS 2020

- 0,5 %

VS 2020

- 15 %

VS 2020

- 51 %

VS 2020

98,4 %
1 389 millions 
Applications

gratuites​

1,2 %
17 millions 

Applications
payantes​

0,4 %
5 millions 

Jeux sur réseaux
sociaux et navigateurs​


