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TOP 20 DES ÉDITEURS
SOFTWARE CONSOLE + PC GAMING

TOP 20 DES ÉDITEURS
SOFTWARE CONSOLE + PC GAMING

1 NINTENDO 1 NINTENDO 

7 BANDAI NAMCO ENTERTAINMENT 7 ACTIVISION BLIZZARD

13 KOCH MEDIA 13 KOCH MEDIA

4 ACTIVISION BLIZZARD 4 TAKE-TWO INTERACTIVE

10 SQUARE ENIX 10 CAPCOM 

16 FOCUS ENTERTAINMENT 16 NACON

2 ELECTRONIC ARTS 2 ELECTRONIC ARTS 

8 CAPCOM 8 SQUARE ENIX

14 MOJANG 14 MOJANG

5 SONY INTERACTIVE ENTERTAINMENT 5 SONY INTERACTIVE ENTERTAINMENT 

11 WARNER BROS. INTERACTIVE 11 WARNER BROS. INTERACTIVE

17 NACON 17 OUTRIGHT GAMES

19 GIANTS SOFTWARE 19 MICROSOFT

3 UBISOFT 3 UBISOFT 

9 SEGA 9 SEGA 

15 XBOX GAME STUDIOS 15 FOCUS ENTERTAINMENT

6 TAKE-TWO INTERACTIVE 6 BANDAI NAMCO ENTERTAINMENT

12 MICROIDS 12 MICROIDS 

18 OUTRIGHT GAMES 18 KONAMI

20 MICROSOFT 20 XBOX GAME STUDIOS

LE MARCHÉ FRANÇAIS DU JEU VIDÉO LE MARCHÉ FRANÇAIS DU JEU VIDÉO
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MARCHÉ PHYSIQUE + DÉMATÉRIALISÉ EN VALEUR MARCHÉ PHYSIQUE + DÉMATÉRIALISÉ EN VOLUME


